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RESUMEN: Como parte de la química, la tabla periódica es una de las herramientas más utilizada en el nivel 
de bachillerato. El objetivo de este trabajo es diseñar una estrategia didáctica apoyada en la gamificación para 
la enseñanza de la tabla periódica a estudiantes de primero de bachillerato. El tipo de estudio es descriptivo, la 
muestra fue de 49 estudiantes y un docente, el tipo de muestreo es intencional y no probabilístico. Se utilizaron 
diversos métodos teóricos, empíricos y matemático o estadístico. El instrumento aplicado fue un cuestionario y 
una guía de observación. La propuesta educativa se sometió a validación por criterio de especialistas y se aplicó 
un coeficiente de concordancia ANOCHI. Los resultados de la validación demostraron que la estrategia didáctica 
estaba lista para ponerse en práctica. La estrategia didáctica diseñada beneficia a los estudiantes de primero 
de bachillerato donde le permite tener un mejor análisis y utilidad de la tabla periódica en la asignatura de 
Química. 
 
PALABRAS CLAVE: estrategia didáctica; gamificación; innovación pedagógica; tabla periódica; química.  
 
ABSTRACT: As part of chemistry, the periodic table is one of the most used tools at the high school level. The 
objective of this work is to design a didactic strategy supported by gamification for teaching the periodic table to 
first-year high school students. The type of study is descriptive, the sample was 49 students and one teacher, 
the type of sampling is intentional and non-probabilistic. Various theoretical, empirical and mathematical or 
statistical methods were used. The instrument applied was a questionnaire and an observation guide. The 
educational proposal was submitted to validation by specialist criteria and an ANOCHI agreement coefficient 
was applied. The validation results demonstrated that the teaching strategy was ready to be put into practice. 
The teaching strategy designed benefits first-year high school students where it allows them to have a better 
analysis and usefulness of the periodic table in the subject of Chemistry. 
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En el Ecuador, el Ministerio de Educación 

promueve un programa de estudios diseñado 

para brindar un mejor servicio de calidad 

educativa a todos los jóvenes que han aprobado 

la Educación General Básica (EGB). Por tanto, las 

instituciones públicas como privadas se esfuerzan 

por preparar a los estudiantes de bachillerato para 

enfrentar desafíos y resolver problemas 

cotidianos.  

Sin embargo, según el Instituto Nacional de 

Evaluación Educativa (INEE), en el año lectivo 

2021-2022, los estudiantes del Bachillerato 

Nacional obtuvieron un promedio de 692 puntos 

sobre 1000 en los exámenes de química, lo que 

representa una disminución de 6 puntos en 

comparación con el año lectivo anterior. En el 

régimen de evaluación Costa-Galápagos, el 

promedio fue de 688 puntos, una disminución de 

11 puntos respecto al ciclo escolar anterior. En 

contraste, los estudiantes del régimen de 

evaluación Sierra-Amazonía mantuvieron un 

promedio de 697 puntos, similar al año anterior 

(INEVAL, 2023). 

Con base a lo anterior, todas las instituciones, 

ya sean públicas o privadas, tienen la 

responsabilidad de ofrecer una educación de 

calidad y calidez, como lo establece el artículo 2 

principio de la Ley Orgánica de Educación 

Intercultural (LOEI) actualizada en el 2021. Esta 

ley destaca en su inciso a “La educación es un 

derecho humano fundamental y es deber 

ineludible e inexcusable del Estado garantizar el 

acceso, permanencia y calidad de la educación 

para toda la población sin ningún tipo de 

discriminación” (Ministerio de Educación, 2016, p. 

9). 

En la Unidad Educativa Particular “John Pierre 

del Hierro Melchiade” de Montecristi, se realizó 

una evaluación con preguntas mixtas sobre la 

tabla periódica, que reveló deficiencias y 

dificultades en la comprensión de las propiedades 

periódicas por parte de los alumnos de primero a 

tercero de Bachillerato General Unificado (BGU). 

Se observó un desinterés por la materia, la cual 

se atribuye a la falta de comprensión de estos 

conceptos y su importancia en la educación 

superior, lo que genera apatía y desinterés en el 

proceso formativo de los estudiantes en la 

institución educativa. 

Por esta razón, usando el análisis de los datos 

del INEE y una prueba de conocimiento 

preliminar, se determinaron deficiencias como la 

falta de conocimiento, la falta de motivación, el 

desinterés en adquirir conocimientos sobre las 

propiedades de la tabla periódica. Por lo tanto, 

surgió la siguiente interrogante: ¿Cómo contribuir 

a la enseñanza de la tabla periódica en 

estudiantes de primer año de bachillerato? 

Para abordar el problema científico 

mencionado anteriormente, se propone en esta 

investigación diseñar una estrategia didáctica 

apoyada en la gamificación para la enseñanza de 

la tabla periódica a estudiantes de primero de 

bachillerato en la Unidad Educativa Particular 

“John Pierre del Hierro Melchiade” de Montecristi. 

Esta estrategia permite ayudar a los estudiantes 

a adquirir habilidades de comprensión y 

razonamiento en la utilización correcta y efectiva 

de la tabla periódica. 

 

Estrategias didácticas de aprendizaje 

En el siglo XXI, la educación de los estudiantes 

de bachillerato supone desafíos tecnológicos y 

metodológicos que son clave para la adquisición 

de conocimientos. En este contexto, los docentes 

tienen la oportunidad de mejorar su práctica 

educativa a través de estrategias didácticas.  
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Según Orellana (2017), los docentes utilizan 

estrategias didácticas para facilitar la enseñanza 

y la comprensión de los contenidos. Como 

mencionan Arce et al. (2021), para la enseñanza 

de la Química es fundamental el uso de 

estrategias y metodologías que permitan a los 

estudiantes comprender los conceptos de manera 

más activa. A su vez, de acuerdo con Omaña y 

Alzolar (2017), es esencial adquirir y aplicar 

estrategias pedagógicas y didácticas para 

mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Esto se puede complementar con metodologías 

activas como la gamificación en educación, que 

no busca que el estudiante solo aprenda lo que 

resulta sencillo y fácil sino que su aplicación tiene 

un alto impacto en el aprendizaje de los 

estudiantes y en la motivación en todos los niveles 

educativos (López, 2019; Aguado & Sendra, 

2022). 

En este sentido, Quintanal (2022) plantea que 

la gamificación es una de las alternativas más 

adecuadas ya que se emplean mecánicas de 

juego en ámbitos de la vida diaria relacionadas 

con los contenidos y que, a través de ella, el 

estudiante puede incrementar su interés y 

compromise. Los autores de esta investigación 

concuerdan con Ardila (2019), cuando plantea 

que el objetivo de utilizar la gamificación es el de 

fomentar en el estudiante un comportamiento 

particular que ayude a su aprendizaje. 

La importancia sobre el uso de las estrategias 

didácticas apoyada en la gamificación radica 

según Ordaz y Mostue (2018) en no enseñar 

mediante un esquema tradicional, vertical y 

unidireccional. Así mismo, Csikszentmihalyi et al. 

(2005 citado por Navarro et al, 2022), mencionan 

que la implementación de la gamificación debe 

ser desafiante e interesante, para despertar el 

interés y la motivación del estudiante.  

Por lo que, en esta investigación se utiliza este 

técnica para transformar la experiencia educativa 

de los estudiantes de primero de BGU al 

incrementar su motivación, compromiso y 

aprendizaje al integrar elementos en entornos 

educativos. Estos elementos incluyen: ser 

pedagógicamente atractivos e innovadores, tener 

objetivos claros, combinar teoría y práctica, 

ofrecer una dinámica entretenida, tener una 

duración adecuada y contar con una evaluación 

efectiva. Para lograr esto, se implementaron una 

serie de actividades planificadas por el docente 

de Química. Este docente debe estar capacitado 

en la implementación de estrategias didácticas 

basadas en la gamificación para poder llevar a 

cabo de manera efectiva esta estrategia en el 

aula. 

 

Métodos  

El tipo de investigación es descriptiva lo cual 

permitió describir el fenómeno relacionado con el 

poco conocimiento y manejo de la tabla periódica 

que tenían los estudiantes del bachillerato, 

observando la realidad tal y como es, sin 

manipularla. El tipo de enfoque es mixto ya que, 

permitió indagar características importantes de 

los sujetos desde lo cualitativo y cuantitativo.  

La población es 50 personas que es 

directamente proporcional a la muestra y estuvo 

conformada por una docente y 49 estudiantes, de 

estos 11 son de primero, 21 de segundo, y 17 de 

tercero, todos pertenecientes al BGU. Esta 

muestra fue escogida de manera no probabilística 

de tipo intencional, ya que no es una institución de 

mucha recepción de estudiantes en estos niveles, 

y a su vez no existió impedimento en trabajar con 

el total de la población. 

Los métodos empíricos que se utilizaron 

fueron la observación y de medición, ya que se 
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utilizó una guía observación y un cuestionario que 

permitió tener datos sobre la realidad del 

aprendizaje obtenido por los estudiantes y sobre 

las competencias utilizadas por el docente. La 

guía de observación se dividió en ítems mediante 

una lista de cotejo, lo que facilitó la obtención de 

información relevante sobre el entorno del aula. 

Además, se utilizó un cuestionario con preguntas 

abiertas y cerradas para medir el aprendizaje de 

los estudiantes sobre la tabla periódica, temas 

como periodicidad, grupos o familias, radio 

atómico, electronegatividad, simbología, número 

atómico y otras propiedades. 

Se utilizaron también diversos métodos 

teóricos como análisis-síntesis, inductivo-

deductivo e histórico lógico, los cuales permitieron 

abordar la deficiencia del conocimiento de la tabla 

periódica, en los estudiantes de primero a tercero 

de bachillerato. Como métodos matemáticos o 

estadísticos se utilizó la estadística descriptiva 

donde los resultados obtenidos sirvieron para 

realizar tablas que ayudó a la mejor comprensión 

de la investigación realizada.  

 

Resultados 

Interpretación del cuestionario aplicado a los 

estudiantes   

El cuestionario consta de 18 preguntas, la 

mayoría de las cuales están relacionadas entre sí 

y evaluan diversas propiedades periódicas, como 

se muestra en la tabla 1.  

 

Tabla 1. Resultado de cuestionario aplicado a los estudiantes. 

Preguntas Primero Segundo Tercero 

Las preguntas 1,2 ,3 y 16 que correspondían a las propiedades 

metálicas, no metálicas y metaloides. 

84% 94% 88% 

Las preguntas 4,10 y 13 correspondían a los periodos. 52% 71% 63% 

Las preguntas 5 y 17 correspondían a los gases nobles.  68% 93% 71% 

La pregunta 6 correspondía a radio atómico. 100% 100% 100% 

Las preguntas 7 y 14 correspondían a electronegatividad. 95% 77% 94% 

La pregunta 8 correspondían a la simbología química.  23% 27% 29% 

La pregunta 9 y 11 correspondían a grupos. 36% 55% 56% 

La pregunta 12 correspondía a la configuración electrónica de un 

elemento químico.  

45% 86% 71% 

La pregunta 15 corresponde a los números atómicos.  45% 68% 59% 

La pregunta 18 correspondían a la cantidad de elementos químicos. 27% 59% 71% 

 

Los criterios de síntesis se aplicaron a los 

resultados del primer, segundo y tercer nivel de 

BGU. En el primer nivel de BGU se observó que 

muchos estudiantes no conocían las propiedades 

metálicas, no metálicas y metaloides (84 %), 

identificaban incorrectamente los periodos (52 %), 

no reconocían los gases nobles (68 %) y tenían 

gran desconocimiento sobre el radio atómico (100 

%) y la electronegatividad (95 %). Además, hubo 

dificultades con la identificación de simbología (23 

%), de grupos o familias (36 %), configuraciones 

electrónicas (45 %) y números atómicos (45 %). 

Algunos estudiantes desconocían la cantidad de 

elementos en la tabla periódica actual (27 %). 
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Como se puede apreciar en la tabla 1, esta 

falta de conocimiento persiste entre los 

estudiantes de segundo y tercer año de BGU. 

Similares resultados fueron obtenidos por 

Sánchez y Lozano (2020) donde se evidencia 

que, los estudiantes desconocen los símbolos de 

los elementos y si son metales o no metales. 

Además, se confunden con la propiedad de 

electronegatividad, con los bloques de la tabla 

periódica (s, p, d, f) y las configuraciones 

electrónicas y por ultimo los gases nobles. Según 

estos autores Lozano y Sánchez (2021), esto 

ocurre porque los estudiantes no ponen mucha 

atención cuando leen los enunciados o 

simplemente los ignoran, tratando de resolver el 

problema sin considerar los detalles, por lo que 

muchas veces suelen reprobar las materias.  

 

Interpretación de la guía de observación 

aplicada a los estudiantes 

A través de la guía de observación, se 

evidenció que un alto porcentaje de estudiantes 

(67 %) mostraban poco interés en las actividades 

propuestas en la asignatura de Química en el 

primer nivel del BGU, reflejando a su vez una baja 

participación (58 %), y bajo entusiasmo (87 %) por 

las actividades. La mayoría carecía de una tabla 

periódica como herramienta (90 %). En contraste, 

Llivicura (2023), en su investigación evidenció 

que el 71 % de los estudiantes se mostraban 

desinteresados antes de utilizar una estrategia 

didáctica. Algo similar ocurrió en el estudio 

realizado por Pacheco et al. (2021) donde se pudo 

comprobar que más del 50 % de los estudiantes 

tenían bajo desempeño y se sentían 

desmotivados en las clases de Química, 

sugiriendo que solo cumplían con los requisitos 

académicos.  

 

Definiciones de estrategia didáctica  

Para que los estudiantes adquieran estos 

conocimientos de una manera la dinámica y 

divertida, López y Albornoz (2021) sugieren el uso 

de estrategias didácticas ya que, permite que el 

aprendizaje sea mejor de una manera distinta e 

innovadora. La estrategia didáctica como la 

definen, Sartori y Castilla (2014 citado por Condo, 

2019) y Delgado y Solano (2015 citado por 

González, 2022) la planificación del proceso de 

enseñanza y aprendizaje permite al profesor 

conocer y dirigir para llegar a un objetivo. Estas 

estrategias deben ser conscientes y reflexivas en 

relación a las actividades planteadas para lograr 

los objetivos del proceso de enseñanza y 

aprendizaje. Para Ribadeneira (2020), estas son 

una guía de acciones que proporcionan 

orientación en la consecución de los resultados 

deseados en el proceso de aprendizaje.  

Por su parte, para Gonzáles y Triviño (2018), 

son un conjunto de métodos, o herramientas 

empleados por los docentes en su labor 

educativa. Los autores de esta investigacion 

concuerdan con Mansilla y Beltrán (2013) cuando 

mencionan que la estrategia didáctica pretende 

facilitar los aprendizajes de los estudiantes 

integrando una serie de actividades. En este 

sentido, es fundamental diseñar actividades que 

se alineen con los objetivos y contenidos de la 

asignatura para motivar, informar y orientar a los 

estudiantes en sus aprendizajes. 

La estrategia didáctica para la enseñanza de 

la tabla periódica a los estudiantes del primer nivel 

del BGU de la unidad educativa particular "John 

Pierre del Hierro Melchiade" de Montecristi se 

apoya en la gamificación, la cual se complementa 

con el dinamismo que caracteriza las buenas 

prácticas docentes. 
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Estrategia didáctica apoyada en la 

gamificación 

La estrategia didáctica propuesta en este 

estudio se apoya en la gamificación y comprende 

los siguientes elementos: 

Enfoque pedagógico: Este componente es 

crucial para llevar a cabo las actividades 

planificadas y monitorear el progreso, utiliza 

técnicas y métodos, así como fomenta la 

participación de todos.  

Atractivo e innovador: Se selecciona un tema 

atractivo para los estudiantes, generando 

entusiasmo al saber que las actividades en clase 

se llevarán a cabo a través de dinámicas de 

juego.  

Objetivos: Los objetivos de aprendizaje se 

alinean con el Currículo Nacional Ecuatoriano y 

las necesidades de los estudiantes.  

Enfoque teórico y práctico: Está 

estrechamente relacionado con los contenidos de 

la materia. Los estudiantes mediante la práctica 

muestran la acción de involucrar el conocimiento 

adquirido. 

Dinámica: Promueve un ambiente que 

fomenta el desarrollo de habilidades cognitivas, la 

resolución de problemas y el pensamiento crítico.  

Entretenida: Fomenta la diversión para todos 

los estudiantes mientras aprenden. Además de 

crear un ambiente positivo y motivador que 

estimule la participación y el interés por el 

aprendizaje. 

Duración: El tiempo es crucial en estas 

actividades, por lo tanto, se propone utilizar una 

clase para la explicación de contenidos y otra 

clase para la realización de la actividad. 

Evaluación: Mediante una rúbrica se asigna 

una puntuación adicional por cada juego ganado 

de los planteados en las actividades, lo que 

permite evaluar el progreso y el desempeño de 

los estudiantes.  

Los siguientes sietes actividades está dentro 

de la estrategia didáctica que se apoya en la 

gamificación, las cuales están diseñadas para 

mejorar el entendimiento de los conceptos de las 

propiedades periódicas que están plasmada en la 

tabla periódica, y esta pueda ser analizada y 

utilizada por los docentes de la materia. 

 

Actividad 1 Rompecabeza de la tabla periódica 

Objetivo: Fomentar la familiarización con la 

tabla periódica para que la participación entre los 

estudiantes sea más activa. 

Desarrollo: El docente presenta los elementos 

químicos y la evolución de la tabla periódica a lo 

largo del tiempo. Los estudiantes se dividen en 

grupos y crean un rompecabezas de la tabla 

periódica desde cero, colocando los elementos 

químicos en orden con su respectivo símbolo y 

nombre en español y latín. 

Medios de enseñanza: Diapositiva, proyector, 

rompecabezas, imágenes de la tabla periódica, 

tijeras y goma. 

Evaluación: Los parámetros que se evalúan 

son el trabajo en equipo, la precisión en la 

simbología y nombres, la creatividad y la 

presentación, con el objetivo de que los 

estudiantes tengan su primer acercamiento a la 

tabla periódica. 

Tiempo: 80 minutos. 

 

Actividad 2 Bingo de metales, no metales y 

metaloides 

Objetivo: Identificar los diferentes elementos 

químicos como metales, no metales, metaloides y 

gases nobles para que los estudiantes 

determinen sus características. 
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Desarrollo: El docente explica las propiedades 

metálicas, no metálicas, metaloides y gases 

nobles de los elementos químicos. Luego, cada 

estudiante crea tablas de bingo con tres columnas 

y juegan para ganar en formas específicas. 

Durante el juego, el docente menciona conceptos 

y propiedades de diferentes elementos químicos, 

y los estudiantes buscan en su tabla periódica en 

qué columna se encuentra dicho elemento. 

Medios de enseñanza: Cartulina, esferos, 

tabla periódica, computador o celular con internet.   

Evaluación: Se evalúa la participación y la 

creatividad. Además, aquellos que ganen 

correctamente recibirán un punto adicional de 

participación. 

Tiempo: 80 minutos. 

 

Actividad 3 Uno en química 

Objetivo: Reconocer la masa atómica, número 

atómico, radio atómico y electronegatividad, de 

los elementos químicos mediante el juego del 

“UNO” para que adquieran este conocimiento. 

Desarrollo: El docente explica conceptos 

sobre masa atómica, número atómico, radio 

atómico y electronegatividad. Luego les explica a 

los estudiantes sobre la actividad y las reglas a 

seguir, similar al juego del "UNO", pero con la 

peculiaridad de que estan incluidas propiedades 

de los elementos. La actividad se realiza de forma 

grupal y se les entregan cartas relacionadas con 

los conceptos estudiados. 

Medios de enseñanza: Cartas del ‘’UNO’’ 

realizadas por el docente. 

Evaluación: La evaluación se basa en la 

observación directa, la participación activa y la 

capacidad para aplicar los conceptos de las 

propiedades periódicas.  

Tiempo: 80 minutos. 

 

Actividad 4 ¡Construye tus estructuras 

atómicas! 

Objetivo: Reconocer estructuras atómicas de 

los elementos químicos más cotidianos mediante 

maquetas para su mejor visualización de los 

electrones, protones y neutrones. 

Desarrollo: Los estudiantes se organizan en 

grupos y se les asigna un conjunto de 12 

elementos químicos comunes para que 

desarrollen estructuras atómicas utilizando 

materiales como tapas de plástico de diferentes 

colores (electrones, protones y neutrones), 

alambre (enlaces), pistola de silicona y silicona 

(pegar). Los grupos trabajan con elementos de 

metales, no metales, metaloides y gases nobles. 

Medios de enseñanza: Diapositivas, tapas de 

plástico, pistola de silicona, silicona e imágenes 

de estructuras atómicas. 

Evaluación: Se evalua el trabajo en grupo, la 

creación de las estructuras atómicas y la 

presentación una vez que hayan terminado de 

realizar sus modelos atómicos. 

Tiempo: 80 minutos. 

 

Actividad 5 Boliche electronegativo 

Objetivo: Entender de manera práctica sobre 

la electronegatividad de los elementos químicos a 

través del juego de Bolos. 

Desarrollo: Los estudiantes reciben una 

explicación sobre los fundamentos teóricos de la 

electronegatividad. Posteriormente, participan en 

una versión educativa del juego de bolos, donde 

los pines estan colocados en grupos de 6 

unidades separados a 50 centímetros por juego, 

y uno de ellos contiene un imán colocado por el 

docente. Además, se coloca un imán dentro de 

una bola que es lanzada por los estudiantes 

desde una distancia de 1,5 metros. 
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Medios de enseñanza: Diapositivas, 

proyector, esferas de plásticos, pinos de 

plásticos, imanes y flexómetro.  

Evaluación: Se evalua el conocimiento de 

cada estudiante otorgando puntos por cada 

acierto, lo que permite verificar la adquisición 

individual de conocimientos por parte del 

estudiante.  

Tiempo: 80 minutos.  

 

Actividad 6 ¡Busca tu número atómico! 

Objetivo: Identificar el elemento químico 

mediante la configuración electrónica que está 

colocada en cartas relacionado con los elementos 

encontrados en nuestro entorno. 

Desarrollo: Se forma un círculo alrededor de 

una caja con cartas que contiene pistas sobre los 

elementos, los estudiantes toman una carta de 

esta caja y utilizando la tabla periódica como 

referencia identifican el element y lo registran en 

su cuaderno. Al final, los estudiantes con más 

respuestas correctas serán los ganadores y 

recibirán una calificación más alta. 

Medios de enseñanza: Caja de cartón, 

cartulina, tijeras y marcadores.  

Evaluación: La actividad se pondera 

considerando la participación de cada estudiante, 

los puntos otorgados por respuestas acertadas, y 

dominio de contenido sobre la configuración 

electrónica. 

Tiempo: 80 minutos. 

 

Actividad 7 ¡Tiro al elemento! 

Objetivo: Caracterizar al elemento químico 

apuntado por los estudiantes mediante la 

proyección de la tabla periódica en la pizarra y la 

utilización de dardos de goma. 

Desarrollo: El docente explica la actividad, 

que consiste en apuntar a un elemento químico 

proyectado en la pizarra con un dardo de goma. 

Los estudiantes disparan de manera individual en 

orden de lista, con un límite de 6 tiros por 

estudiante y sin repetir los elementos químicos. 

En caso de repetición, se repetirá el tiro. El 

estudiante que acierte y mencione las 

características correctas del elemento obtiene la 

calificación más alta y ganará el juego. 

Medios de enseñanza: Proyector, diapositiva 

de tabla periódica y pistola de goma.  

Evaluación: Se evaluará la participación de los 

estudiantes de manera individual y su 

comprensión del contenido, observando su 

capacidad para reconocer y expresar las 

propiedades de los elementos químicos. 

Tiempo: 80 minutos.   

 

Validación de la estrategia didáctica apoyada 

en la gamificación mediante el criterio de 

especialistas y determinación del coeficiente 

de concordancia ANOCHI 

La validación de la estrategia didáctica 

apoyada en la gamificación se realizó mediante el 

criterio de cinco especialistas a los cuales se les 

aplicó un cuestionario para que emitieran su 

valoración a partir del uso de una escala ordinal 

del 1 al 5 donde 5 es el mayor nivel de acuerdo y 

1 lo opuesto como se muestra en la tabla 2. Esto 

fue tomado en cuenta para la determinación del 

coeficiente de concordancia de ANOCHI que 

permite evaluar fiabilidad al determinar la 

asociación entre jueces al evaluar objetos o 

variables, los cuales reciben un valor de rango 

cuantitativo según una escala numérica. (Araujo, 

2009). 
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Tabla 2. Resultados del cálculo del coeficiente de concordancia ANOCHI. 

Especialistas/ Variables V1 V2 V3 V4 V5 V6 V7 V8 V9 V10 Media 

E1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5,00 

E2 3 4 4 3 3 3 4 4 4 3 3,50 

E3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4,00 

E4 5 4 5 5 5 4 4 4 5 4 4,50 

E5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 1 4,30 

Suma 22 22 23 22 21 20 21 22 23 17  

Media  4,26 

Diferencia de Rangos (DR) 10 6 6 10 10 8 4 6 6 18 8,40 

Fracción de Discrepancia (FD) 0,19 0,11 0,11 0,19 0,19 0,15 0,07 0,11 0,11 0,33 0,16 

Fracción de Concordancia (FC) 0,81 0,89 0,89 0,81 0,81 0,85 0,93 0,89 0,89 0,67 0,84 

VALOR DE ANOCHI = 0.84. 

 

La confiabilidad queda establecida según el 

valor de la fracción de concordancia (FC), 

considerada (Insuficiente < 0.20; Débil 0.21 < x < 

0.40; Moderado 0.41 < x < 0.60; Bueno 0.61 < x < 

0.80 y Elevado > 0.80). 

 

Conclusiones  

El proceso de búsqueda para este trabajo fue 

minucioso y exhaustivo, implicando 

investigaciones en diversas revistas científicas y 

el uso de bases de datos como Dialnet, Scielo y 

Google Académico. Se utilizaron palabras clave 

relevantes como estrategias didácticas, 

gamificación y tabla periódica para buscar 

información pertinente y fundamentar el trabajo. 

Los resultados de la evaluación a estudiantes de 

bachillerato sobre el conocimiento de la tabla 

periódica son preocupantes, ya que la mayoría no 

logra reconocer todas sus propiedades. Esto 

afecta negativamente su futuro desempeño 

académico, especialmente en la educación 

superior, donde se necesita un dominio completo 

del lenguaje químico y la simbología asociada 

para comprender los conceptos y procesos 

químicos de manera adecuada. 

La estrategia didáctica apoyada en la 

gamificación para hacer el aprendizaje más 

atractivo y participativo, integra elementos 

pedagógicos, objetivos alineados con el plan de 

estudios, actividades teóricas y prácticas, y 

evaluación. Estas actividades crean un entorno 

dinámico y entretenido que estimula el desarrollo 

de habilidades cognitivas y el pensamiento crítico, 

optimizando el tiempo en el aula y fomentando el 

compromiso de los estudiantes.  

Los resultados de la validación por 

especialistas permitieron fortalecer las 

actividades a través de sus observaciones, 

obteniendo una calificación media de 4.26, lo que 

indica que consideran viable la estrategia para su 

implementación. Además, la confiabilidad 

establecida con una fracción de concordancia de 

0.84 se considera elevada, lo que indica un alto 

grado de acuerdo entre los especialistas respecto 

a la estrategia propuesta. 
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